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e.wikipedia.org »
Case Management Model and Notation - Wikipedia

Die Case Management Model and Notation (kurz CMMN) ist eine grafische Darstellung im
Fallmanagement, die z. B. im juristischen, : en oder m

Versionen der CMMN [Bearbeiten | Quelitext bearbeiten ]

Ein Konsortium von 11 Unternehmen trug zur Entwicklung von CMIMN bei, das jetzt von der Object Management Group gepflegt wird.

« Version 1.0 wurde im Mai 2014 veraffentlichtl]
« Version 1.1 wurde im Dezember 2016

Die aktuelle Version des BPIMN-Standards, BFMN 2.0, wurde im Januar 2011 von der OMG verabschiedet.

Versionen [ Bearbeiten | Quelltext bearbeitan |

e Februar 202
e Januar 20
e Juni 2016,

+« Septem 5, Version 1.0
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CASE MANAGEMENT MODEL AND NOTATION™ (CMMN™) + FOPULAR STANDARDS + HOME

COMMON META-MODEL AND NOTATION FOR MODELING

Cuse' Case Management Model and Notation™ (ChMN ™) defines a common meta-model and notation for modeling and graphically
expressing a case as well as an interchange format for exchanging case models among different tools. CMMN is intended to capture
Mﬂnﬂgernerﬂ' the commaon elements that case management products use, while also taking into account current research contributions on case
Model And ‘ management. Known as an Adaptive Case Management, CMMMN aids in the decision making process through suggestions, vet keeps
™

humans firmly in the driver's seat. CMMN is centered around living information and relationships, while traditional business processes
Nol'aﬁon are centered around a-priori defined activity sequences.
This specification defines a common meta-model and notation for modeling and graphically expressing a Case, as well as an
interchange format for exchanging Case models among different tools. It is to Case management products what the OMG Business
Process Model and Notation (BPMN) specification is to business process management products.[l’h]s specification is intended to be |
| consistent with and complementary to BPMN. §

CMMM is a graphical notation used for capturing work methods that are based on the handling of cases requiring various activities that may be performed in an unpredictable
order in response to evolving situations. Using an event-centered approach and the concept of a case file, CMMN expands the boundaries of what can be modeled with BPMMN,

includinglless structured work Efforts and those§driven by knowledge workersUsing a combination of BPMN and CMMN allows users to cover a much broader spectrum of work
methods.

VALUE PROPOSITION

Reach faster agreement on the as is and to be processes through unambiguous models;
Encourage stokeholder participation though graphically expressive notations;

Facilitate the analysis and improvement of operations; and

Create a library of processes, case definitions and business rules to train new employees.

part of the triple crownlpf process improvement standards: BPMN, CMMN and DM,
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Schminken
mochte ich aber
nur 1x"%

Aber ist es
eine
Losung?

.Nachrichten auf
meinem Handy
kann ich ja immer
prufen”

JFalls ich meine Zahne
direkt nach dem
Aufstehen geputzt
habe, mdchte ich diese
Aktivitat nicht mehr
wiederholen — es sei
denn, ich habe Kaffee
getrunken oder
gefruhstuckt”

,lch rasiere mich nur 1x pro Woche*
.lch mache mein Bett nie*
.Meine Sachen sind bereits am
Abend vorbereitet”

Jlch ziehe mich erst nach dem
Fruhstuck an*

,lch dusche immer abends”
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Case plan model
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... in process automation

The Rise
of the
Citizen Developer
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Digitale Transformation dank Citizen Development

Mit Low-Code wider den
Fachkraftemangel

Der Fachkraftemangel hat jedoch auch die IT-Branche fest im Griff: 2021 blieben laut einer
Bitkom-Studie ganze 96.000 Stellen unbesetzt. Und professionelle Code-Experten bleiben
auch in den ndchsten Jahren eine Raritat, prognostiziert der Bitkom Verband.
Unternehmen, die sich digital aufstellen wollen und eigene Apps entwickeln, brauchen also
andere Losungen — das Gebot der Stunde lautet Low-Code.

https.//www.dev-insider.de/mit-low-code-wider-den-fachkraeftemangel-a-1107062/
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Citizen Developer als mogliche Loésung

Fachkraftemangel

Die Fachkraftelucke in
den IT-Berufen ist hoher
als je fruher.

Digital Transformation Low-Code

Digitalisierung und digitale
Transformation treibt mit
enorme Geschwindigkeit
neue Losungen.

Citizen developer
Anzahl der neuer

Citizen Developer wachst
dreimal schneller als
Anzahl neuer IT-Experten

Dank Low-Code
Entwicklungsumgebungen
schneller ans Ziel kommen.
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Client Lifecycle Management
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Tech Lead
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