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BDD in a nutshell
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Auch ATDD (Acceptance Test Driven Development)

Entwicklung wird getrieben durch die Frage, wie sich die
Software fur die Nutzenden verhalten soll

Stakeholder werden sehr frih in den Entwicklungsprozess
miteinbezogen

Anhand konkreter Beispiele wird das gewlinschte Verhalten
der Software beschrieben

Aus der Spezifikation dieser Beispiele ergeben sich die
Akzeptanzkriterien fur die Umsetzung.



Software Development

Product Owner:in oder Business Analyst:in

Welches Problem versuchen wir zu losen?

Entwickler:in
Wie konnte eine Losung zu diesem Problem aussehen?

Tester:in
Was wurde passieren, wenn...?
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Three Amigo Prinzip




Three Amigo Prinzip
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Feature: Formular ausfillen
Scenario: Ausflllen

Given Person hat Formular ausgefullt
When Person das Formular einreicht
Then erhalt die Person eine Mail
Scenario: Keine Telefonnummer
Given Person erfasst ihre Daten
When die Person die Daten speichert
Then kommt ein Hinweis




Three Amigo Prinzip
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Test Driven Development

lest Code Refactorin
schreiben schreiben 5




DEMO



Testfalle schreiben mit Gherkin .IT]S(_:]

Die Beschreibung des gewtlinschten Verhaltens (Funktionalitdat und Szenarien) erfolgt in natlrlicher Sprache unter
Anwendung der jeweiligen Fachsprache (der sogenannten ,ubiquitdaren Sprache’). Dabei liegt der Fokus darauf zu
formulieren, WAS erreicht werden soll und nicht, WIE es erreicht werden soll. Die Szenarien sollten daher relativ

abstrakt beschrieben werden - so prazise wie noétig, nicht so prazise wie moglich.

Beispiel (noch nicht formalisiert)

,2Damit die nutzende Person unseren Vorgang ausftihren kann, werden ihre persénlichen Daten benétigt.”

Daraus konnen sich unterschiedliche Szenarien ergeben (Daten liegen bereits vor, Daten mussen noch erfasst

werden, ...). Um den Ubergang zu automatisierten Tests zu erleichtern, werden die Beispiele nun in eine
bestimmte Form gebracht:

18



Testfalle schreiben mit Gherkin .IT]S(_:]

Beispiel (formalisiert)

Funktionalitat: Die personlichen Daten der nutzenden Person werden benoétigt. Diese konnen bereits in einem
Konto gespeichert sein oder mussen erst noch erfasst werden.

Als nutzende Person mochte ich meinen Namen und meine Anschrift in einem Konto speichern, um sie immer
wieder verwenden zu kdnnen.

Szenario: Name und Anschrift hinzufigen

Angenommen die Antragstellung wurde gestartet

Wenn die nutzende Person Name und Adresse eingibt

Dann soll diese dauerhaft gespeichert werden

Szenario: Name und Anschrift aus Konto abrufen
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Zusammenspiel mit Cucumber .IT]SQ

Die natlirlichsprachigen Beispiele, die auf diese Weise gemeinsam erarbeitet wurden, konnen als Textdateien im
Projekt anschlieBend mit Hilfe von Cucumber in den Code ibernommen werden.

Cucumber ist ein spezielles Adapter-Framework, welches die einzelnen Szenario-Schritte der Gherkin Feature
Files mit der zugehorigen Implementierung der Testautomatisierung verknipft und ausfihrt.

Dabei basiert der erste Code auf Klassen und Methoden, die es noch gar nicht gibt, und die z.B. mit Mocks oder
Stubs imitiert werden. Im Laufe der Implementierung wird jedes ,,Angenommen®, jedes Ereignis aus einem
,Wenn“ und jedes Ergebnis aus ,,Dann” durch eine Klasse reprasentiert, so dass letztlich ein Ende-zu-Ende-Test

daraus resultiert.
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Zusammenspiel mit Cucumber .IT]SQ

Die BDD Beschreibungen konnen direkt verarbeiten werden, indem jedem Schritt wie ,Wenn die nutzende
Person Name und Adresse eingibt” konkrete Benutzeraktionen und Verifikationen zugewiesen werden. Jede
Step-Definition-Methode hat einen regularen Ausdruck, der in der zugehorigen Annotation spezifiziert ist. Das
Pattern wird benutzt, um die Step-Definition mit allen passenden Schritten zu verknipfen. Auf diese Weise
werden die gemeinsam verfassten Beschreibungen zu einer ,ausfiihrbaren Spezifikation’.

Cucumber-Tests lassen sich mit einem speziellen TestRunner flir JUnit ausfihren. Hierflir legt man eine leere
Testklasse an und versieht diese mit der Annotation @RunWith(Cucumber.class). Jedes Szenario kann bei Bedarf
auch einzeln getestet werden. Naturlich lassen sich Cucumber-Tests auch im Buildprozess mit Ant oder Maven

anstofRRen.
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Three Amigo Prinzip
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Takeaways

Scenarios mussen lesbar und verstandlich sein
Richtige Granularitat finden

Scenarios gemeinsam schreiben oder mindestens ein Review
durchfihren

Nicht alle Scenarios muissen (automatisierte) Tests werden

WICHTIG: Es muss eine gemeinsame Sprache (ubiquitous language)
vorhanden sein / gefunden werden



Welche Projekte profitieren besonders?

Projekte mit sehr fachlichem Hintergrund
Hoher Reifegrad im Team

Gemeinsame Verantwortung

Wunsch nach gemeinsamem Verstandnis

Bereitschaft sich in andere und deren Problemstellungen
hineinzudenken



Und welche eher nicht so?

Stark technikgetrieben
Grolse komplexe Strukturen

Product Owner:in steht nicht ausreichend zur Verfligung
Testende stehen nicht von Anfang an zur Verfligung



Fazit

Fokus liegt auf dem Verhalten der Software im Zusammenspiel zwischen
Business und Technik

Wenn von Anfang an der Testgedanke zu stark im Vordergrund steht, fallt
es viel schwerer die Beispiele zu formulieren. Gherkin soll die Beispiele
unterstutzen, nicht einschranken!

BDD ist eine Kollaborationsmethode — KEINE Testmethode!

Das Ziel von Behavior Driven Development ist die Zusammenarbeit und
Kommunikation zwischen allen Stakeholdern. Als wertvolles Beiprodukt
entsteht eine Testautomatisierung und lebende Dokumentation, die immer
den aktuellen Stand der Erwartungen der nutzenden Personen abbildet.




Vielen Dank!
Questions welcome ©
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